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Formation 
 

Cranfield University, Angleterre www.cranfield.ac.uk
MSc Computational and Software Techniques in Engineering option traitement de l’image 

Sept. 2010 - 
Sept. 2011 
1 an  Exploration autonome d’un environnement inconnu avec un robot en utilisant la stéréovision. 

 Création d’un programme de vidéo surveillance pour un passage à niveau. 
  

UTBM, Université de Technologie de Belfort-Montbéliard. www.utbm.fr 
Ingénieur en informatique 
Spécialisation : Image, Interaction et Réalité Virtuelle 

Parmi les 5% meilleurs 
Sept. 2006 – 
Sept. 2011 
5 ans 

 Création d’un moteur 3D pour un jeu vidéo en C++ et OpenGL. 
 Simulation comportementale 3D de l’évacuation d’un bâtiment en Java. 
 Création d’un outil d’analyse d’orthophographies : segmentation pour la reconstruction 3D. 

  

July 2006 Baccalauréat scientifique spécialité Sciences de l’Ingénieur option Mathématiques Mention très bien
 

Compétences   
  

Développement C++ (très bonne maîtrise, plus d’un an en entreprise) incluant STL, Boost et Qt. Java et C#. CUDA. 
Visual C++ - Développement cross-platform avec CMake - UML - Design Patterns - SVN - Git.  

Image – 3D Bonne maîtrise des algorithmes de reconnaissance de formes et des techniques 3D. 
Solides bases théoriques. OpenCV, OSG (OpenSceneGraph), SceniX, OpenGL, SDL. 

Langues Anglais courant  - TOEIC (790 en 2007) puis 1 an en Angleterre (double diplôme et stage). 
Espagnol avancé - DELE (92/100 en 2008). 

  

Expérience professionnelle 
 

MirriAd, Londres 1er placement numérique de produit en Grande Bretagne (05/2011). 
NVIDIA - Récompense « One to watch » - Start-up exceptionnelle (10/2009). 

Projet de fin d’études, développeur C++ Image - 3D, service R&D www.mirriad.com

Mars 2011 – 
Août 2011 
6 mois 

Développement d’un module d’incrustation de modèles 3D dans une application de compositing vidéo. 
 Création d’un rendu photo réaliste temps réel type Réalité Augmentée utilisant le Ray Tracing. 
 Intégration des algorithmes d’analyse d’images pour le rendu 3D - Interface utilisateur avec  Qt. 
 Implémentation des techniques d’illumination en CUDA – Bêta testeur de NVIDIA SceniX 7. 

  

Virtuel City, Montbéliard Imagina Award 2010 : « Meilleure maquette territoriale 3D » – VTRAM Dijon. 
Deloitte Technology Fast 50 2010 : 4ième entreprise au classement national.

Assistant ingénieur, développeur C++ 3D, service R&D www.virtuelcity.com

Juil. 2009 – 
Fév. 2010 
6 mois + 
2 mois Développement d’un outil en C++ avec Boost, OSG et Qt pour automatiser la création de villes en 3D. 

 Création d’un plugin C++ pour OSG automatisant les conversions 3D depuis/vers le SIG ESRI. 
 Intégration d’une équipe de développement et automatisation d’opérations 3D - graphe de scène. 
 Création d’un module C# pour le logiciel SIG ArcMap permettant de gérer des données 3D. 

  

Eurofins Scientific, Rennes 
Développeur de synthèses et statistiques 

Juillet –  
Août 2008 
2 mois  Création de synthèses de la base de données et automatisation à l’aide de macros VBA. 
  

Emile Henry, Marcigny Fév. 2007 
1 mois Stage ouvrier, opérateur dans une poterie culinaire. 

  

2007 - 2009 Tuteur en informatique à l’UTBM pour des étudiants de première année (cours d’algorithmique et de C). 
Cours particuliers de mathématiques donnés à six lycéens. Inventoriste. 

 

Autres informations 
 

Activités Pratique de la clarinette pendant 5 ans et pratique de l’Aïkido pendant 4 ans. Voyages. 
Titulaire du permis B. 

Plus d’informations disponibles sur mon site http://hubert.lacote.free.fr 

 W2 6EL Londres 
 (+44)7.917.028.788 
@ hubert.lacote@gmail.com 
 http://hubert.lacote.free.fr 

Ingénieur en Informatique spécialisé en Image et 3D  


